J&T BANKA'
- TROPHY :

-~

2 2010

SLOVNIK POJMOV

THRISKO

Standardné ihrisko pre pélo ma dizku 300 yardov (priblizne 275 metrov) a $irku
200 yardov (priblizne 183 metrov). Minimalna dizka ihriska moze byt 250
yardov a minimdlna 8irka 150 yardov. Hranice dlhych stran ihriska pre pélo st
ohrani¢ené mantinelmi, ktoré konc¢ia na brankovych c¢iarach. Tyce branky,
vyrobené z vibového pletiva, stt od seba vzdialené 8 yardov (priblizne 7,5
metra). Z bezpec¢nostnych dovodov nie stt ukotvené v zemi a moZzu pri silnom
naraze spadnat.

GOL

Za g0l sa povazuje, ked lopta prekroc¢i imagindrnu ¢iaru medzi dvoma ty¢ami
branky v akejkol'vek vyske. NezéleZi na tom, ¢i je lopta dopravena medzi tyce
palkou alebo presla brankov ¢iaru napriklad po kontakte s ponym. Po kazdom
gole si hraci vymenia strany.

CHUCKER (Chukka/¢aka)

Zapas v pole je rozdeleny na segmenty (¢aky). V Eurdpe sa obvykle hréd na styri
¢aky, v USA a v Latinskej Amerike va¢$inou na 6 az 8. Caky st dlhé kazda 7
mintt cistej hry - akékol'vek prerusenia sa nezapocitavaji. Koniec ¢aky ohlasuje
siréna. Po prvej siréne hra pokracuje este tridsat sektind, do zaznenia druhe;j
sirény, pokial nepadne g6l alebo pokial sa neozve pistalka kvoli inému doévodu,
napr. faul, lopta mimo hraciu plochu, atd’. Posledna ¢aka skon¢i po 7 minttach
so zvukom prvej sirény. Hraci kazda ¢aku na ihrisko prichddzaja s cerstvym
ponym. Pony moze byt jazdeny druhykrat (“doubling”) potom, ¢o mu bolo
umoznené si oddychnut aspon jednu ¢aku.

HANDICAP

Kazdy hra¢ ma prideleny individualny handicap, ktory je stanoveny kazda
sezénu narodnou komisiou pre kazda krajinu, podla kvality jeho/jej hry.
Kritéria sa: pozicia pri hre, tderova technika, timovy duch a predovsetkym
jazdecké umenie. Skala handicapu sa pohybuje od -2 do + 10. Cim vyssie je skére
handicapu, tym lepsi je hra¢. Viac ako 80 percent vSetkych hrac¢ov spada do
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rozsahu handlcapu -2 do +2, Handi%ﬁlana ziska s¢itanim ]ednothvﬁch\ﬂ
handicapov vsetkych styroch, cfenov timu. Ak by ali proti sebe nastapit timy s

réoznym handicapom, rozdiel bude vyrovnany pouzitim ré6znych pocitani gélov
(polovi¢né alebo pIné goly) v prospech slabsieho timu.

PALKA A LOPTA

Palky na poélo st vyrobené z bambusu alebo jaseriového dreva a hlava je drevena.
Palka sa moze drzat len v pravej ruke. Lopta - predtym vyrabana z lisovaného
bambusu - sa v sticasnosti vyraba vac¢sinou z plastu. Jej priemer je priblizne 10
cm a vazi zhruba 130 gramov.

POZICIE

Kazdy zo styroch ¢lenov timu hra na vopred stanovenej pozicii. Hraci si moézu
menit’ pozicie na kratku dobu, ale neustale sa poktsaja vratit na pévodne
priradené pozicie. Najuto¢nejsi hra¢ ma &islo 1. Cislo 2 je tiez Gto¢nik, ale hra o
nie¢o dalej vzadu. Cislo 3 je kI'i¢ovy hrac a obvykle najsilnejsi ¢len timu. Jeho
hlavnou povinnostou je rezirovat hru, prechadzat z ttoku do obrany. Cislo 3
usiluje o zmenu vSetkych hier na tto¢né. Naviac pomaha ¢islu 4, tiez zndmemu
ako zadak, ktorého hlavnou zodpovednostou je chrénit tzemie branky.

TRETI MUZ A ROZHODCOVIA

Rozhodca sediaci na bo¢nych ¢iarach sa vola treti muz (thirdman). Ak dvaja
jazdiaci rozhodcovia (umpires) na ihrisku nie s schopni sa dohodnut, ¢i islo o
faul, rozhodne o vyhlaseni faulu treti muz. Tresty st stanovené jazdiacimi
rozhodcami na ihrisku.

PRERUSENIA (TIME-OUTS)

Jazdiaci rozhodca ohlasi prerusenie vtedy, ked' je spachany faul, dojde k nehode
alebo podl'a svojho uvazenia usudi, Ze je prerusenie ¢asu potrebné. Hra sa
zastavi; asomiera sa znovu spusti po tom, ako bude lopta opét v hre.
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VHADZOVANIE
Na zaciatku kazdej ¢aky a pri opakovanom starte hry po kazdom goéle vkotala

jazdiaci rozhodca loptu medzi protihracov postavenych proti sebe, ktori buda
rozostaveni pozdlZ stredovej ¢iary. Medzi gélom a vhadzovanim sa ¢asomiera
nezastavuje.

MIMO IHRISKO (OUT-OF-BOUNDS)

Ak lopta prekroc¢i postrannd ¢iaru a opusti ihrisko, bude povazovana za loptu
mimo ihriska. Pre opakované spustenie hry vhodi jazdiaci rozhodca loptu medzi
dva timy, a to na mieste, kde opustila ihrisko. Casomiera sa nezastavuje.

VOLNY UDER (KNOCK-IN)

Ak tim dopravi loptu cez zadnt ¢iaru protivnika a teda mimo ihrisko, braniaci
tim znovu za¢ne hru volnym tiderom od svojej vlastnej zadnej ¢iary. V tejto
situacii sa casomiera nezastavuje.

PRAVIDLA OBLIEKANIA PRI POLE
Prilba

Kozené rukavice

Bic¢ik Palka

Biele jazdecké nohavice

Chréanice kolien

Hnedé kozené ¢izmy

Tupé ostrohy

Tvrda, latkou pokryta prilba, sa moZze nosit s alebo bez chranica tvére.

Hrac pola nosi vystuzené chranice kolien chraniace nohy pred tidermi 16pt a
palok.

Pélo ¢izmy st vyrobené z hnedej koze. Normalne, ¢ierne ¢izmy, by zaspinili biele
jazdecké nohavice protivnika pri kontakte v jazde.
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) Sedla sa vdc¢sinou vyrédbaju v Arge‘n%ﬁ?e@ze;a ec je neustale v poﬁy']:;é a
musi sa zo sedla pri tderoch daleko klanat, podZziva sa poprsny pas a

v
dodato¢ny podbrusny remen sedla. %\ o°

Aoy XN

Strmene sa dovézaju prevazne z Argentiny. Obvykle st spojené s postrojom.
Pouzivaju sa udidla typu Pelham, ohlavka alebo $pecidlne argentinske udidla.
Kon pri péle nemusi byt vedeny opratami ako pri klasickej jazde na koni. Musi
byt skoér schopny tplného zastavenia, ako pri westernovom jazdeni.



